DIGITAL CULTURAL DESIGNER

Buone pratiche per il
Manuale di DCD

L'OBIETTIVO DI PROGETTO

AGOSTO 2021

Il progetto Digital Cultural Designer (DCD) mira a Titolo del progetto

migliorare I'educazione culturale, estendere e sviluppare DCD - Digital Cultural Designer
le competenze digitali dei giovani attraverso strumenti e

metodi online innavativi. Numero del progetto

Attraverso video interattivi, clip animate, interviste ad 2020-2-UK01-KA205-079461
esperti, ecc. gli open data verranno resi facilmente

accessibili. | giovani impareranno ad identificare i

problemi, trovare i dati di cui hanno bisogno e utilizzarli in
base alle loro esigenze e fornire input creativi su come
trasformare tutto questo in un'applicazione.

Permettere ai giovani di accedere agli open data ne
migliorera il loro utilizzo nel futuro.
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Eurospeak Language School (UK)
HUMAN EVOLUTION
e C(ascade Félagasamtok (Islanda)
e Zavod Boter (Slovenia)

e Enoros Consulting Limited (Cipro)

e Tatics Group SRL (ltalia)

e Asociacija Tavo Europa (Lituania)
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MEETING

[l 7 giugno 2021, 10 rappresentanti delle organizzazioni partners s s s s s e s ) o
hanno partecipato alla conferenza online. In tale occasione i |

partners hanno elaborato il report finanziario, il report di
disseminazione e discusso i progressi del [01- Manuale di Buone
pratiche per la sensibilizzazione dei giovani alla Cultura
Digitale, per rivitalizzare l'imprenditoria digitale giovanile e
unire le loro conoscenze e competenze sull'argomento. e

IL MANUALE PER LA
SENSIBILIZZAZIONE ALLA CULTURA
DIGITALE - 101

o0

E' stata condotta un'indagine di contesto, basata su una ricerca
e l'analisi delle interviste condotte con i gruppi target del
progetto - musei, archivi, direttori di biblioteche, personale
delle istituzioni culturali, esperti di Linked Open Data (LOD),

giovani e esperti di cultura digitale, con I'obiettivo di esplorare

la diffusione delle esperienze di fruizione culturale digitale e il

livello di consapevolezza/competenza dei giovani e del ll ’
personale delle istituzioni culturali nel loro utilizzo. I
L'indagine & riuscita a esaminare le esperienze nei contesti

locali, determinare quali risorse e strumenti li avrebbero aiutati

a potenziare in modo piu efficace le competenze dei giovani
coinvolti nella cultura digitale. Sono stati condivisi cinque
diversi tipi di questionari per coprire una platea pil ampia e
garantire in misura maggiore la validazione dei risultati, al fine
di sviluppare strategie e metodi.

[l manuale si compone di buone pratiche, come modelli da
seguire, che hanno dimostrato di ‘funzionare" producendo
risultati rilevanti.
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