DIGITALNI KULTURNI OBLIKOVALEC (AAACISRNIMA0MA

Zbiranje dobrih praks za

prirocnik DCD

NAMEN PROJEKTA

Namen projekta Digitalni kulturni oblikovalec  je izboljsati
izobrazevanje na podrocju kulture ter razsiriti in okrepiti

digitalne spretnosti mladih prek inovativnih orodij in metad.

Pricakujemo, da se bo z dostopnostjo podatkov izboljSala in
povecala tudi uporaba le-teh. S tem mladim omogocimo ve¢
eksperimentiranja z interaktivnimi videa serijami, animiranimi
posnetki, strokavnimi intervjuji in z drugimi vsebinami.

[ Vizualnim, interaktivnim in nelinearnim nagovarjanjem
mladih ustvarjamo najbolj$i nacin dostopa do podatkov.
Izpostavijo lahko teZave, izberejo podatke po svojih potrebah in
ustvarjalno sodelujejo priiskanju nacina, kako vse to pretvoriti

v aplikacijo.
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Naslov projekta:

DCD - Digital Cultural Designer

Stevilka projekta:
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PARTNERIJI

Eurospeak Language School (Velika Britanija)
Cascade Félagasamtdk (Islandija)

Zavod Boter (Slovenija)

Enoros Consulting Limited (Ciper)

Tatics Goup SRL (Italija)

Asociacija Tavo Europa (Litva)
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SRECANVJE

Deset predstavnikov vseh Sestih partnerjev se je 17. junija 2021 % g g g g g g %

udelezilo spletne kanference. Pripravili smo finantno pora€ilo, s | ———— f —  — — -
razpravljali o dejavnostih v zvezi z obveScanjem in razsirjanjem
informacij in nazadnje razpravljali Se o napredku 101 - o pripravi
prirocnika za osveStanje mladih o kulturnem izobrazevanju.
Na$ skupni cilj je oziviti digitalno podjetnistvo med mladimi, pa
tudi raziskati in zdruZiti strokovno znanje na omenjenem

podroCju.

THE HANDBOOK FOR DIGITAL
CULTURAL YOUTH AWARENESS

Pricakovani rezultat 101 je priroCnik za ozaveStanje mladih o
digitalnem kulturnem izobrazevanju. Izvedli smo svojo raziska-

vo, anketo inintervjuje s ciljnimi skupinami - z direktorji knjiznic
in muzejev, s kulturnimi usluzbenci, s strokovnjaki na podrocju
odprtih povezanih podatkov (LOD) in z mladimi, z namenom, da
pripravimo priro¢nik z doloCenimi strategijami in metodami.

Raziskujemo torej izkusnje in 0zaveScenost o LOD med miadimi
in kulturnimi usluzbenci.

Ugotaviti Zelimo, kateri viri in orodja mladino najbolj spodbudijo
h kulturnem udejstvovanju. Da bi zajeli ¢im veCjo mnoZico in
prejeli zanesljivejSe rezultate, smo izvedli pet vprasalnikov, za
vsako skupino ljudi enega. Prav tako zbiramo prakse, ki so se
izkazale za dobre in uporabne.
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Podpora Evropske Komisije za proizvodnjo te publikacije ne pomeni adobritve vsebine, ki odraza
staliSCe avtarjev, in prav tako Komisija ni odgovorna za kakrdno koli uporabo podatkov v navedeni

publikaciji.




