
Partnerstvo DCD si prizadeva oblikovati učni načrt skupnega
znanja in sposobnosti z uporabo LOD za improvizacijo in inovacije
na področju kulturnih storitev in izkušenj. 
Učni načrt obravnava potrebe kulturnih ustanov, kot so muzeji,
arhivi, knjižnice in druge kulturne ustanove, po upravljanju
digitalnih kulturnih dosežkov, inovativnih kulturnih storitev in
digitalnih kulturnih izkušenj z uporabo LOD. Cilj tečaja je
vzpostaviti, urediti in organizirati podatke z uporabo odprtih virov
in gradiv, s posebnim poudarkom na tistih, ki so zanimivi za
muzeje, arhive in knjižnice. 
Cilj tega tečaja je vzpostaviti multidisciplinarne skupine za
organizacijo in vodenje usposabljanj in izobraževalnih dejavnosti,
ki temeljijo na umetnosti. 
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information contained therein.

PRVI DEL 
Partnerstvo je opredelilo slednja glavna tematska kulturna področja: 
a) glasba, 
b) vizualne umetnosti, 
c) kino, 
d)) gledališče, 
e) ples, 
f) umetnost, ki temelji na času, in/ali umetnost mešanih medijev, 
g) dediščina. 
Na vsakem področju sta opisana dva primera: 
a) zaposleni v kulturnih ustanovah z znanjem s področja IT, LOD in
digitalnih medijev; 
b) zaposleni v kulturnih inštitucijah, ki nimajo znanj in spretnosti na
področju IT, LOD in digitalnih medijev. 
 
DRUGI DEL 
Drugi delo ključuje sklop povezovalnih modulov, povezanih z osnovnim
znanjem in veščinami s področja IT / LOD, ki so potrebni za pravilno
izvajanje kulturnih digitalnih izkušenj, ter opisuje bistvene zahteve in
predpogoje. 
 
TRETJI DEL 
Tretji delo vsebuje naslednje teme: 
a) LOD: opredelitev in uporaba, 
b) LOD za kulturna doživetja in storitve: nastavitve, instrumenti in
vloga, 
c) arhitekture in infrastrukture z LOD, 
d) nastavitve za kulturne izkušnje, ki temeljijo na LOD: matrika za
opredelitev najboljših pristopov in metod, 
e) primeri in izkušnje: analiza in prenosljivost, 
f) projektno delo - eksperimentiranje: operativne nastavitve za
digitalna kulturna doživetja. 
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Partnerji so v preteklih mesecih, novembra, decembra in februarja
2022, organizirali več spletnih srečanj, da bi delili skupni okvir in
vzpostavili skupno razumevanje za zagotavljanje visokokakovostnega
učnega načrta. Učni načrt bo dokončno oblikovan na prihajajočem
osebnem srečanju 28. in 29. marca 2022 v Perugii, ki ga bo gostila
skupina Tatics.
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